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VI.) Spiele (Meine Spiele — OSB)

Drickt man den Button ,Spiele”, werden je nach Datumseinstellung die Spiele des Vereins in
einem bestimmten Zeitraum angezeigt. Der Zeitraum kann max. 40 Tage betragen.
Standardmassig werden die Spiele der letzten 4 Tage bzw. Spiele in den néchsten 10 Tagen
angezeigt.

Das Beginn- (Datum von) bzw. Ende Datum (Datum bis) kann durch eintragen in das
entsprechende Feld verandert werden. Durch Dricken des Buttons ,Suchen” wird die neue
Suche gestartet.

& FuBball Online

LG angemeldet als: Past Belmut | v | 25:42

Meine Spiele

Datum von [Rstum bis
19 03 2011 704 2011 &% = Suchen
e St
oo 1T e
Datum '-.:'_\GH Datum tr HInwels
17.01.2011 B 30011
| Calendar x Durch drticken auf das Symbol ,Kalender*
wird ein Kalenderfenster gedffnet, wo das
LRE NG : jeweilige Datum ausgewahlt werden kann.
‘ R Mit den Pfeilen links bzw. rechts vom Monat
L il s l— kann im Kalender auch geblattert werden.
3| 4|56 |7|8|9
1011 (124314 151
A7 18 19 20|21 |22 123
24 |25 26| 27 28:29|.30
31
Notizen:
Anleitung Vereine -2- gl



Reicht die Datumseingabe nicht aus, kdnnen durch Dricken des ,+* Symbols noch zuséatzliche
Zeilen generiert werden. Dort befinden sich zusétzliche Kriterien wie Saison, Kategorie, Status,
Kurzzeichen, Spielart, Spielort, usw.

a¢ FuRball Online a a¢ @

angemeldet als: Past Helmut | v | 24:14
Meine Spiele E] z 2

Diatum van Diatum his Aufgaben Vereine Personen

19.03 2011 B 1704201 @ = (Siden

m— AR
< 3 £A 0
Dat Spléle Meine Be- Online
atum von = = setzungen Meldewesen

Datum bis OO 1 Qo b

Saison

Kategorie Kat. Heim Gast Status  Ergeb. Spielort
z Status
- Bewerb Bezeichnung Res | Arnreit MeustitiCherk.  offen --i--) | Bportplatz Unicn Arnreit

3| Spictart Arireit Neustitioberk. | offen
Spislort i :

1|Leistungsstufe

/S @

Meustift (Sportzentrum

Rosee 1430 Res | MeustifttCberk. | Gramastetten offen === Neusift Hesrbeitern Rienen spiel
) Spiel verschieben

1. Nord S KM | NeustiOberk. Gramasteten | offen |--(=) | |eustfl (Sporzentum

Hinweis:

Im zweiten Datenbankfeld wird der ,Operator” (gleich, beginnt mit, enthdlt, ...) angegeben und
im 3. Feld der Wert.

Beispiel: Nur alle KM Spiele anzeigen

Kategorie - gleich - KM
Notizen:
Anleitung Vereine _3- WJ



VI-1) Meine Spiele

Je nach eingestellten Kriterien werden die Spiele angezeigt und kdnnen durch markieren mit

dem Mauszeiger und Driicken des Buttons ,Bearbeiten®

Meine Spiele

Diatum von Datum his
18.03.2011 17.04 2011 * =
Do 1 G0
Bewerb | Datum =~ Kat Heim Gast Status  Ergeb. Spielort
1. Nord 27.03.2011 A : it o fiy = Lni i
Bacane 1450 Fes  Arnreit MeustiftCherl.  offen == Sportplatz Union Arnreit
1. Mord 12;:23'2011 K Arnreit MeustifttOherk.  offen B e Sportplatz Union Arnreit
1. Mord 0204201 s o oy MNeustit (Spartzentrum
Biatnie 1430 Res | MeustiftCberk, Gramastetten offen (==} Neustift
1. Nord 03:04.2011 K MeustiftiCherk. Gramastetten offen e FJEL'SM._[SDGFEE”"“m
16:30 Meustifty
1. Mord 10.04.2011 T : = oy Meustift (Sporzentrum
Bashna 1430 Res  MeustittOberk.  Oberneukirchen  offen == Neustit
1. Mord 10:04.2011 K Meustift'Cherk.  Oberneukirchen offen B Neust@ﬂ\(Spoﬂzentrum
1630 Meustifty
1. Mord 17.04.2011 ; Fancramastadion
A \ ) S
Bistie 1430 Res Itenfelden MeustifttOherk.  offen (==} Atenfelden
1. Mord Ut KW Alterfelden  NeustiiOberk. offen  --(-) @ onéramastadion
16:30 Altenfelden
Hinweis:

Beispiel: Alle Spiele im Zeitraum vom 19.03.2011 bis 17.04.2011

Notizen:

Anleitung Vereine

bearbeitet werden.

il FuBball Online

angemsldat ats; Past Helmut v |

N @

Aufgaben

/J @

Bearbeiten Heues
Spiel
Spiel
absagen

Vereine

2

Personen

&

Spiel
verschieben

gé



VI-2) OSB - Spiele bearbeiten

Zur Abwicklung des Online Spielberichts, kurz OSB genannt, wird das betreffende Spiel mit dem
Mauszeiger markiert (Spiel wird blau hinterlegt) und 6ffnet es durch Driicken des Buttons

,Bearbeiten*.

a2 FuBball Online

angemeldet als: Fast Helmut | v | 25:31

Meine Spiele

Diaturn ven Diatum bis
19.03.2011 E 17042011 E = =  Suchen
= e £
' Do 1 Q0
Bewerb Datum  ~ Kat, Heim Gast Status  Ergeb. Spielort.
;{':;';Ee 12133'2011 Fes  Arnreit MeustifttCherk, | offen =i Sportplatz Unign Arnreit
S Amreit NeustitiOberk. Sporiplatz Union Amreit
é;;g:se 3133.2011 Fes  MeustitCherk. Gramastetten offen ==[z) Est:ggg}@pomentrum
1. Nord 3;;23'2011 K MeustiftOberk.  Gramastetten offen e e :zt:zgg}(Spomentrum
;{'erigrwde 13;23'2011 Res  MeustittOkerk. Cberneukirchen offen ===y szt:ggg}(Sponzentrum
1. Mord 12;23"2011 kI Meustift!Cherk.  Oberneukirchen offen == {=-) :Ztilggg}@ponzemrum
;eﬁgﬁ!e 1 12320 i Fes  Altenfelden MeustifttCherk. | offen ==[) ZI?:;E Eneanstan:liun
1. Nord i K Atenfelden  NeustifiOberk offen  --(-) Lorcoramastadion
Hinweis:

& o
N @

Vereine

% @..
2

Aufgaben Personen

ok

Spiele

Online
Meldewesen

Meine Be-
setzungen

s ¢ d¢

Bearbeiten Neues Spiel

Spiel verschieben

&
Spiet
absagen

Nach dem Offnen des OSB gibt es 11 ,Buttons* zum Bearbeiten des OSB:

< FuBball Online

Arnreit (Res) - Neusti

Dieses Spiel dafinnerhalb des folgenden Zeiffensters bearbeitet werden: 24.03 2014 13:30

Buttons:

a) Allgemein
c¢) Ordner

e) Schiri

g) Ubersicht
i) Anzeigen
k) Gebuhren

(Kapitel VI-2-1)
(Kapitel VI-2-3)
(Kapitel VI-2-5)
(Kapitel VI-2-7)
(Kapitel VI-2-9)
(Kapitel VI-2-11)

Notizen:

Anleitung Vereine

ft/Oberk. (Res)

L e e e Meisterschaft (1N-R}, 27.03.2011 14:30. Spiclstatus: offen
H A —
g D -
Allgemein Heimaufst, Ordner Gastaufst Sehiri Meldungen Ubersicht Ticker
Hinweise

bis 28.03.2011 14:30

b) Heimaufst.
d) Gastaufst.
f) Meldungen
h) Ticker

j) Einspriche

Anzeigen

© ¢«

Einspriiche Gebithren

(Kapitel VI-2-2)
(Kapitel VI-2-4)
(Kapitel VI-2-6)
(Kapitel VI-2-8)
(Kapitel VI-2-10)



VI-2-1) Allgemein

Nachdem das Spiel aufgerufen wurde, gelangt man auf den Karteireiter ,Allgemein“. Dieses
Blatt umfasst die allgemeinen Daten wie, Bewerb, Datum, Uhrzeit, Spielort, ect. zum Spiel.
Diese Daten kdnnen vom Vereinsfunktionar nicht verandert werden.

Y FuBRball Online

] angemsldst als; Past Helmiot [ v [ 2855
o H A
1:) o
ﬁ b = b
Allgemein Heimaufst, Ordner Gastaufst,
Hinweise

Arnreit (Res) - Meustift/Oberk. (Res)

Meisterschaft (1M-R}). 27 032011 14:30. Spielstatus: offen

S

Ubersicht Ticker

Diezes Spiel darfinnerhall des folgenden Zeiffensters bearbeitet werden:; 24,03 2011 1330 his 28.03.2011 14:30

— Union Arnreit - Union NeustiftiOberkappel

Bewerb | 1. Nord Reserve

Datum | 27.02.2011, 14:

i

0
Heimtrikot | nichtangegeben |

Spielort | sporplatz Union Arnreit
Eckersherg 89, 4122 Arnreit

Einspruche

Gebinren

Spielart [ Meisterschatt |
vorVerschiebung

Gasttrikot - | schwarz

— Ergebnis

Endergebnis 0 2|
Halbzeitergebnis 0 2|

Zuseher O

Spielstatus

Fehler T

Strafausschuss [

Strafausschuss Senat

Strafausschuss / BR Daten

Erledigt
Br

r
=

Hinweis:

Anderung der Daten nur durch Rollen des Verbandsfunktionar bzw. Verbandsmitarbeiter

moglich.

Notizen:

Anleitung Vereine

Schliefen



VI-2-2) Heimaufst.

Der Heimverein hat hier die Mdglichkeit, seine Aufstellung zu definieren. Die Auswahl der
Spieler in der Startaufstellung erfolgt in der Spalte ,Start“ . Bei den Ausgewahlten Spieler wird
die Trikotfarbe auf blau geandert. Am rechten Rand der Kaderliste wird angezeigt, wie viele
Spieler in der Startaufstellung definiert wurden.

In der Spalte ,Ers" werden die Ersatzspieler definiert. (Anzahl der Ersatzspieler wird ebenfalls
rechts neben dem Spielerkader angezeigt). Die restlichen Spieler sind in der Spalte ,Kader* mit
einem ,Verbotszeichen* markiert.

« FuRball Online Neustift/Oberk. (KM} - Rohrbach/Berg (KM) (o) T T

IEES  angemaldet als Past Helmut | v | 2358 Freundschaft (Freundschaftssp ). 21.01.2011 18:00. Spislstatus: in Bearbeitung al U da
" A Y sz LIV
‘ & S i
) ] - ) €
Heimaufst. Gastaufs Schirt Ubersicht Ticker Gebuhrer

Hinweise &

“oraufstellung der Mannschaft wurde Gbermommen. Notfallspieler |
Kap Start Ers Kader RNr Paosition Name Gep. Datum E24 ST Ausl =0 Gesp Start: 11 I)

A Ersatz: 4 @
1T T ¥  Tommann % SchiagnitweitChristian 08021381 O O O O 0O Kader: 10 offizielle
hitg 03 % || Mittelfsld ¥ Wundsamindreas 04111901 B O O O O Sektionsleiter )

Fast Helmut W
1T 04 % Vereidiger % Schinkinger Christian 30051984 0 O O O 0O et Letzte Aufst.
Trainer
1T 05 % \Vereidiger % Aumiiller Andreas 102198z | O O | O | O O =
1o 06 % [ittelield %  Gabriel Patrick 13a1q000 | O OO | O Voinst
.m.. 07 v Veraidiger: o0 Mag. Fischer Ernst ssogde7s 1 @ Ol O O
g Robert e ,\_,@
2 = ~ \:'.
= 09 % | Stirmer ~ | Siiss Stefan psqotere | [0 | EH | OO O P
i 10 % | Mitelield ~  KuzmaLadislay sozisse | O |0 B O O
bt 11 % | Mittelfeld % | Wallner Stefan nzotees @ O O O 0O Ai
b il 12 ™ | Verteidiger ¥ Wundsam Stefan iveiear | 1 ||| B B Ok
i 14 B || stiimer ~ | Jellinger Daniel 1501190 B O OO O | I
i 207 3
1 ! ET *  Tormann ~ | Donaubauer Fabian 1zo71983 M O O | O O Sheichorm
i3 02 ¥ Vereidiger ™ | ScharrerJohannes szozios0 B O O OO
it ] 08 ¥ Mitelield v DonaubauerPatick 25021380 B O O O O %
Abbkrechen
11 13 B || Stiimer ~ SchinkingerManuel 16061931 O O O O O
2 Gahleitner Martin Ho2194 M O O O 0O
e Hofmann Christoph 24081288 B O O O O
[=) Hofmann Markus 12071902 | O O O O

Zum Abschluss muss noch der Kapitan in der Spalte ,Kap“ ausgewahlt werden. Die Auswabhl
des Kapitans ist nur bei jenen Spielern moglich, welche fur die Startaufstellung ausgewahit
wurden.

Hinweis:

Durch Dricken auf den Button ,Voraufst. Ubernehmen®, kann jene Aufstellung tbernommen
werden, welche beim Verein abgespeichert wurde.

siehe Kapitel IV-4-5 Verein — Mannschaften - Voraufstellung

Sollte die letzte Mannschaftsaufstellung verwendet werden, kann dies durch Drucken des
Buttons “Letzte Aufst. erreicht werden.

Notizen:

Anleitung Vereine -7- gl



Ist ein aktiver Spieler nicht im Kader definiert, kann dieser durch Driicken des Buttons
.Notfallspieler* Ubernommen werden. Der Spieler wird ausgewahlt und durch Driicken des
Button ,Notfallspieler hinzufligen“ in den Kader ibernommen.

(In dieser Liste sind NUR AKTIVE Spieler vorhanden)

 Notfallspieler suchen [% | FehiBar
(Geburtsdat.  Aktiv | Ausl. =0
Altsnhofer Dominik 31.08.1996: v = )
Amerstorfer  Lukas 27.08 2000 o ® *®
Anreiter Danisl 06.08 1999 v = ®
Aumiller Andreas 18.02.1983 o ® *®
Detl Jan 17.04 2002 v = ®
Detl Hina 28121996 o ® *®
Dikany Christoph | 2512 1987 v = ®
Dikany Dominik 22021993 o ® *®
Dikany Lukas 03.08 1994 v = ®
Dikany Maximilian  04.06 2001 o ® *®
Dohretsherger | Gerald 29.04 1989 v = ®
Donavhausr  Fabian 12.07.1993 o ® *®
Donaubauer  Patrick 2502 1990 v = ®
Doifer Annika 06.10 1998 o ® *®
Dorfer Paul 29.05 2003 v = ®
00 7| 2][3[2]s]s][7]]9 Q@
pistitpicirhinizer| |

Sollte fur dieses spezielle Spiel der Funktionéar bzw. Trainer gedndert werden, ist dies durch
Driicken des Buttons ,Offizielle* mdglich.

Dfziolls Hetsiain.

und Trainer
Saktionsleter | Past Helmut ¥
Trainer \

= |

Trainer Freitext |

Hinweis:

Auswahl uber die Pfeiltasten mdglich.

Notizen:

Anleitung Vereine -8-



Nachdem der Heimverein seine Aufstellung fertig erstellt hat, wird diese durch Dricken des
Buttons ,Speichern* abgeschlossen. Die Eingabe von Benutzername, Passwort
(zeichengenau) und Telefonnummer ist auf diesem Blatt einzugeben und mit ,OK" zu
bestétigen.

Benutzemame/Passwort Eingabe fiir Heimaufstellung

Zuim Speichern der Heimaurstellung muss ein dazu berechtigter
i b o e

Telefonnummer: 0676385591111

Gastverein nicht angetreten [J

Hinweis:

Zur Unterschrift berechtigt sind Funktionére mit der Rolle ,Vereins-Bevollméachtigter*

Wurde der Spielbericht einmal unterschrieben, andert sich der Status von ,offen“ auf
.in Bearbeitung” . Statusbeschreibung siehe Kapitel VI-2-5-3

\

| Q\Fuﬂbau Online Neustift/Oberk. (KM

angemeldat sl Past Helrut | v | 22:50 Freundschaft (Freundschaftssp.). 21.0

O\ @ o & ¥ B

Allgemeil Heimaufst, Ordner Gastaufst, Schiri Ietdungen 0

Hinweise .
Die Ordner wurden erfolgreich gespeichert.
Spielstatus geandertvan “offen” auf in Bearbeitung”.

Aufgestellt  Nr HName In Voraufst. ) B
R — ' Aufgestellt: 10
= o |1 J_ell—Rosenberger m Tﬁaﬁﬂéﬁ:ﬂ?
Notizen:
Anleitung Vereine -9-
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Beschreibung allgemeiner Buttons bei Aufstellung Heim bzw. Gast.

i

HNotfallspieler
(o

Offizielle

=
s
' a4
Iy%-f’ll
Letzte Aufst,

D
&

Voraufst

o

Priifen

a) Notfallspieler
Mit dieser Funktion kénnen aktive Spieler, welche nicht im Kader dieser Mannschaft
sind, der Aufstellung hinzugefigt werden.

b) Offizielle
Uber diesen speziellen Button kann fiir dieses bestimmte Spiel ein anderer
Sektionsleiter bzw. Trainer eingetragen werden.

c) Letzte Aufst.
Ubernahme der Mannschaftsaufstellung aus dem letzten Spiel

d) Voraufst.
Mit diesem Button wird jene Mannschaftsaufstellung tiibernommen, welche beim
Verein unter ,Voraufst." gespeichert ist. Dies hat den Vorteil, dass beim Spiel nicht
jeder Spieler einzeln aufgestellt werden muss. (grof3e Zeitersparnis)

e) Prifen
Durch Drucken dieses Buttons wird die Aufstellung auf Ihre Richtigkeit gepruft. Die
Prifung kann pro Landesverband unterschiedlich sein. Bei KM Spielen des OOFV
wird folgendes geprift. Sperre, E24 Spieler, Stammspieler und Anzahl Auslander.

Hinweis:

Eine Prifung bei Freundschaftsspielen wird NICHT durchgefihrt!!!

Notizen:

Anleitung Vereine -10- gl



VI1-2-3) Ordner

Wie im Kapitel V-7 beim Verein bereits beschrieben, sind Ordner Personen, welche nicht als

Person im Ful3ball Online angelegt werden missen, sondern nur namhaft gemacht werden.

Auf dem Blatt ,,Ordner” erscheinen jene Personen, welche beim Verein angelegt wurden. Durch

Driicken des Buttons ,Voraufst®.

2 FuBball Online

i 2
= =
26
0 & o
Aligemeir Heimaufsi Ordner
Hinweise

23

Freundschaft (Freundschaftssp ). 21.01 2011 18:00. Spielstatus: offen

=2 5

PV

-

Gastaufst.

MNeustift/Oberk. (KM) - Rohrbach/Berg (KM)

Voraufstellung der Srdner wurde Ubernommen. Bitte Speichern Sie die Ordner, indem Sie mit Ihrem Benutzernamen und Kennwort unterschreiben
und auf "OK" oder "Speichern” driicken!

Aufgestelit  Hr Name

in Voraufst.

Jell-Rosenberger
1 2
Franz

2 Mayr Markus
@ 2 WayrMichasl

4 Krenawitter Gofifried
@ 5 Dorfer Gerhard

6 Detl Friz

@ 5 Neumnitka Helmut

=

Mitgutsch Ginter
1% | Gahriel Karl

4

e

Miesbauer Daniel
15 | Scharrer Andreas
16 Pamminger Michael
18 Schérgenhuber Klaus

@ 0 Krenawitter Manfred

]

0B EEEBBEEEBEBE B B

Aufgestelit:10
Kader:4
Ordner-Daten
Qbmann

Gbhmann St.

Sonstige Crdrer |

Letzte Unterschrift

Jell-Rosenberger Franz v

Miesbauer Daniel

“

Hinweis:

kann diese Ordnerliste Gbernommen werden.

=

Voraufst,

]
=

Speichern

®

Abbrechen

Von den ausgewahlten Ordner (gelb markiert in der Spalte ,Aufgestellt”
bzw. Obmann Stv. die entsprechende Person tibernommen werden.

Notizen:

Anleitung Vereine
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) kann im Feld Obmann



Es kdénnen aber auch die Ordner einzeln in der Spalte ,Aufgestellt’ (links neben dem
.Verbotszeichen" ausgewahlt werden. Die Auswahl von Obmann und Obmann Stv. ist gleich wie
oben beschrieben. Rechts neben der Ordnerliste wird die Anzahl der ausgewéhlten Ordner
angezeigt.

g FuBball Online Neustift/Oberk. (KM) - Rohrbach/Berg (KM) 8 o X
SR angemeidat ol Past et [ ] 2857 Freundschaft (Freundschafissp ). 21012011 18.00, Spislstatus' offen A @ &
i | — VE : ==
0 ¢ - & ¥ B = @ O ¢
Aligemein  Heimaufst, Ordner Gastaufst, Schiri Meldungen  Ubersicht Ticker Anzeigen  Einspruche  Gebiihren
Aufgestelit | Hr Hame _ InVoraufst. Aute m =
& ‘ 0 Kronawitter Manfred ] Kader: 14
 Jell-Rosenberger
& @ s o Ordner-Daten
& a 2 Mayr Markus O Obmann @
o @ |3 waichael o Obmann sty [}
] a 4 Kronawitter Gottfrisd O HenshoeDiies B
=~ @ |5 DorterGerhard o
v
6 DetlFrit [m}
) a Letzte Unterschrift
e a 8 Maumitica Helmut o =
] a 10 Mitgutsch Glinter ] vgﬁgi_
e a 13 Gabriel Karl i
] a 14 Migshauer Daniel O °
e a 15 Scharrer Andraas. o ok
] a 16 Pamminger Michasl O E
e |72 oot ey W) speichern
Aaﬂ]rﬁﬁ.;ﬁ;
Hinwels:

Nach Driicken des Buttons ,Speichern* und Eingabe von Benutzernamen und Passwort
(zeichengenau) wird die Ordnerliste nach Driicken des Buttons ,OK" abgespeichert.

Benutzername/Passwort-Eingabe fir Ordner

2Zum Spefeten der Ordner muss e zustandiger Verensfukionar des
'Heimvereins mit Benutzername und Passwort unterschreipen.

Benutzername: PastHalmut

Notizen:

Anleitung Vereine -12 -
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VI-2-4) Gastaufst.

Funktioniert gleich wie die Aufstellung Heim! Beschreibung siehe Kapitel VI-2-2

Benutzername: | PastHelmut

Passwort: ssssss

Telefonnummer: [ 0676865591111

‘Gastverein nicht angetreten [J

Hinweis:

Notizen:

Anleitung Vereine -13-
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VI-2-5) Schiri

Ist das Spiel noch unbesetzt im FufRball Online, kann der Schiedsrichter Uber die

Schiedsrichtersuche in den Spielbericht eintragen werden.
Dazu klickt man mit der Maus auf roten Text ,Schiedsrichter zuweisen” rechts neben

dem Textfeld Schiedsrichter.

1) Schiedsrichter eintragen:

a FuRball Online Neustift/Oberk. (KM) - Rohrbach/Berg (KM) & - |
angemeldet als: Past Helmut | v | 28:58 Freundschaft (Freundschaftssp.). 21.01.2011 18:00. Spielstatus: in Bearbeitung & O a L_J
A H A L — !
" o : b
i) & o & - €
Allgemein Heimauist. Crdner Gastaufst, Schiri Meldungen Ubersicht Ticker Gebuhren
— Schiedsffchterbesetzling — Spielstatus
Schiedsricht Schiedsrichter zuweisen... MeustifttOberk. nicht angetreten O
Frei RaohrbachiBerg nicht angetreten O
Spielstatus in Bearbeitung % %
i P o
Assistent 1 S
Freitext angetreten

— Spielerpisse nichtin Ordnung?

Spieler-Nr Spieler  Grund

Assistent 2 it -
Freitext Spielabsage
(1w |[ Bearzsiten ][ Loschen
%
4. Offizieller  Vierten Offiziellen zuweisen... e
labbruch

Freitext — Verspateter Spielbeginn?

¢
i

Speichern

x

Abbrechen

Dadurch o6ffnet sich jene Such Seite, die nur Schiedsrichter aus Fuf3ball Online anzeigt.

=R =H<N

Union NMeustiffOberkappe=|
Seltion Feldfussball

ﬁx Fuiball Online
I s —nemmoeiciet mis e et | S
fereinsds [ sewtion:

|| Funs ars ||

Sebh Datum (oo RNy
::::::

+1s08 Pact et ooz 1avo =
e
[Ermmer nim=ufasea| [ Tromar oo 1
Speirnern
Abbrechen

Durch Eingabe des Namens in das Feld ,Name" werden alle Schiedsrichter mit diesem Namen

angezeigt.
Markiert man die aufgelistete Zeile mit dem Mauszeiger und druckt den Button ,Hinzufligen®,

wird der Schiedsrichter in die Maske ibernommen.

Anleitung Vereine -14 -
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Gibt es ein ,Hilfsschiedsrichterwesen* wie beim OOFV kann im Feld Assistentl und 2 der
jeweilige Hilfsschiedsrichter des Vereins ausgewahlt werden.

— Schiedsrichterbesetzung

Schiedsrichter
Mame | Mitgutsch Glnter

Kentakidaten | 0676 88552 1171 oder 0732 658042

Assistent

Freitext

Assistent 2

J—
“
E—
J—
“
E—

Freitext

Nachdem der Schiedsrichter die beiden Aufstellungen kontrolliert hat, unterschreibt er den OSB
mit Benutzernamen und Passwort nach Driicken auf den Buttons ,Speichern®.

Benutzername/PasswortEingabe fiir Schiedsrichterseite X ihrbach/Berg (KM). @ U
it i : in Bearbeitung % (B &
Zum Speichern der Schiedsrichterseite mit Benutzername und Passwort
unterschreiben ﬁ % o £)
Fit Ticker Anzeigen  Einspruche  Geblfiren
Benutzername: | MitgutschGiinter
5
Passworl: ssessse
etk nicht angetreten [
—_————
‘ oK H Apbrechen | Berg nicht angetreten [
‘ in Bearbsitung ¥ g
: ‘ SR nicht
Assistent 1 il g
— Spielerpasse nichtin Ordnung? —————————
Freitext
SpielerNr | Spieler  Grund
Assistent2 | = spielabsage
| @
4, Offizisller Vierten Offizielien 2uweisen.. [~ Verspa :
Freited |
ok
Speichern
Abbrechen

Das vorbereiten des OSB sollte kurz vor dem Verlassen der Kabine erfolgen, da Heim oder Gast
bis zur Unterschrift des Schiedsrichters noch Anderungen machen kénnten. D.h. bis zum Anpfiff
kann die Aufstellung noch geandert werden.

Durch die erstmalige Unterschrift des Schiedsrichters andert sich der Status des Spieles von ,in
Bearbeitung® auf ,vorbereitet . Beschreibung siehe Pkt. 3

Rechts davon steht auch noch ,(bereits 1x durch SR unterschrieben).

Dies bedeutet, dass definitiv weder Heim- noch Gastverein eine Anderung am Spielbericht
durchfiihren kann. Der Schiedsrichter ist jetzt die einzige Person, die Anderungen vor
Spielbeginn vornehmen kann.

Anleitung Vereine -15 - e



2) Kein Schiedsrichter vorhanden

Ist kein Schiedsrichter vorhanden, oder hat dieser sein Passwort vergessen, so kann das Spiel
trotzdem online gespielt werden. Dazu driickt man auf den Button ,SR nicht angetreten®
Dadurch muss der OSB nicht zwingend durch den Schiedsrichter als 3. Partei unterschrieben
werden. Dazu sollte im Freitextfeld unter Schiedsrichter der Name jener Person eingetragen
werden, welcher das Spiel leitet.

-
7]

o

Allgemiein

FuBball Online Neustift/Oberk. (KM) - Rohrbach/Berg (KM) & o P
angemealdet als: Past Helmut | v | 20:58 Freundschaft (Freundschaftssp ). 21.01.2011 15:00, Spielstatus: in Bearbeitung e = as A
H A L — B
1) G :
& & b 1] @ €
Heimatrfst, stat Schiri Ibers Ticker Einspriiche  Gebuhren
— Schiedsrichterbesetzung — Spielstatus

Schiedsrichter  Schiedsrichter Zuweisen...

Freitext

Assistent 1

MeustifttCberk. nicht angetreten O
Rohrhach/Berg nicht angetreten [

Spiglstatus in Bearbeitung

g

SR nicht
Freitext angetreten
— Spielerpasse nichtin Ordnung?
Spieler-Nr Spieler  Grund
Assistent 2 ¥ <,
Freitext Spielabzage
[veu |[Baarbaitan [[oszhen | ;
*®
4. Offizieller  Vierten Ofiziellen zuweisen... e
Freitext — Verspiteter Spielbeginn? S sl
Ok
Speichern
Abbrechen
Hinweis:

In diesem Fall muss das Blatt ,Schiri“ durch einen Bevollméchtigten des Heim- bzw. Gastverein
unterschrieben werden. Button ,Speichern“ und Eingabe von Benutzername und Passwort.

Notizen:

Anleitung Vereine
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Auf dem Blatt Schiri ist eines der wichtigsten Eingabefelder der Status eines Spiels.

— Spielstatus
FeustiftiCberk. nicht angetreten

FeustiftiCberk. nicht angetreten

] -

Spielstatus Michtantreten

) offen .
(bereits Txdurc )

in Bearbeitung

— Spielerpiasse nicht in Ordnunil

vorbersitet

Spieler-Mr Spigler | Grund

3) Erlauterung der verschiedenen Status:

a)

b)

d)

e)

WICHTIG:

Offen
Spielstatus ist so lange offen, bis eine Eingabe im OSB erfolgt (Aufstellung Heim,
Aufstellung Gast, Ordner).

in Bearbeitung
Der Status andert sich auf in Bearbeitung wenn eine Aufstellung (Heim oder Gast)
bzw. Aufstellung des Ordnerdienstes eingetragen wurde.

vorbereitet

Das Spiel wird auf vorbereitet gesetzt, wenn der Schiedsrichter das Spiel auf seinen
Karteireiter unterschreibt. Das sollte spatestens vor beginn des Spiels sein. Es darf
kein Spiel angepfiffen werden, ohne das der Status auf ,vorbereitet"” ist.

Nichtantreten

Sollte eine Mannschaft zum Spiel nicht antreten, kann auf der Seite , Schiri*
angekreuzt werden, welche Mannschaft nicht angetreten ist. Unterschreibt der Schiri
nach Driicken des Buttons ,Speichern”, wird der Status automatisch auf
.Nichtantreten" gesetzt. Automatisch wird auch eine Meldung erzeugt (siehe Kapitel
VI-2-6) und das Spiel als ,fehlerhaft* markiert. (Info fir den jeweiligen
Landesverband)

bestéatigt

Nachdem auf dem Karteireiter ,Ubersicht* alle Spieldetails (Tore, Karten und
Spielertausche) eingetragen sind und alle drei beteiligten unterschrieben haben,
andert sich der Status auf ,bestatigt” .

Wird der Status vor dem Spiel nicht auf ,vorbereitet gesetzt, kbnnen nach dem Spiel weder
Tore, Karten noch Spielerwechsel eingetragen werden.

Anleitung Vereine -17 - gl



4) Spielerpasse nicht in Ordnung

Sind bei einem Spiel die Spielerpasse nicht in Ordnung, muss dies der Schiedsrichter bei
~Spielerpasse nicht in Ordnung”  eintragen. Je nach Einstellung des Landesverbandes wird
automatisch eine Fehlermeldung fir den Landesverband generiert.

— Spielerpdsse nicht in Ordnung?

[ [t (it | [ inchact
|

MNeue Spielerpass-Info erstellen

Spieler Vundsam Andrsss ¥
Passart heisepass 7TH022-456
Grund [Spislerpass leigt noch beim QOFY

L

H Abbrechen J

5) Verspateter Spielbeginn

Gibt es aus welchem Grund auch immer eine verspatete Beginnzeit, sollte der Schiedsrichter
dies im Feld ,Verspateter Spielbeginn?*  eintragen.

— Verspiteter Spielbeginn?

%

Anleitung Vereine -18 -
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5) Beschreibung allgemeiner Buttons beim Karteireit  er ,Schiri*

<

SR nicht
‘angetreten

a) SR nicht angetreten
Ist ein Schiedsrichter nicht erschienen, kann durch Driicken des Buttons ,SR nicht

angetreten“ ein neuer Schiedsrichter ausgewahlt werden. Siehe Punkt 2

b) Spielabsage
Durch Dricken des Buttons ,Spielabsage” wird ein zusatzliches Fenster gedffnet,
wo der Grund und ein Kommentar eingetragen werden kann. Danach muss der
Schiedsrichter noch Benutzername und Passwort eingeben und den Button

~Spielabsage” dricken.

‘Spiel absagen /
24.01.2011: Union Neustift/Oberkappel - Union Neustift/Oberkappel (KM)

Grund | Witterungsbedingt @

Kommentar /Auf dem Spielfeld befanden sich zum Zeitpunkt der Kommissionisrung (20 =
min vor Spielbeginn} ca. 20 cm Schnee. An einer Durchfihrung des Spiels
wiar nicht zu deneken!

Unterschrift Schiedsrichter
Benutzer MitgutschGunter

Passwort ®essssss

Shiklabsage

Hinweis:

Notizen:
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c) Spielabbruch
Beim Driicken des Buttons ,Spielabbruch® werden Sie noch abgefragt, ob die
Spieldetails (Spielstand, Tore, Karten und Spielertausche) in der Ubersicht
eingetragen wurden. Wahlen Sie ,Nein“, wird wieder das Blatt ,,Schiri“ angezeigt und
Es konnen die Spieldetails auf dem Karteireiter ,Ubersicht” eintragen werden. Siehe
Kapitel VI-2-7 . Beantworten Sie die Frage mit ,Ja“ erscheit das Eingabefenster fur
den Spielabbruch.

|| Spielabbruch [x]
1

24.01.2011: Union Neustift/Oberkappel - Union Neustift/Oberkappel (KM)

Grund _Insulterung

Minute 87

Kommentar Machdem ich den Spieler Wundsam Andreas mit der Nr 16 in der 86

Iinute des MS Spiels zwischen Meustift und Sarleinsbach des Feldes

verwies, ging der Spieler auf mich los. Ich konnte mich nur durch einen

riesen Schritt zuriick retten.Der Spieler konnte auch ven seinen

Iitspielern nicht beruhigt werden. Da auch kein Ordnerdienst zu sehen
ar. brach ich das Spiel abl Anzeige folgt.

Unterschrift Schiedsrichter
Benutzer MitgutschGinter

Bt TR

spielabbruch | | Apbrechen |

Im Eingabefenster wird der Grund, Minute des Spielabbruchs und ein Kommentar
eingetragen. Nach Eingabe von Benutzername und Passwort wird der Vorgang durch
Driicken des Buttons ,Spielabbruch® abgeschlossen

Hinweis:

Das Spiel wurde automatisch als fehlerhaft markiert!

Notizen:
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VI-2-6) Meldungen

Beim Karteireiter ,Meldungen“ werden verschiedenste Arten von Meldungen angezeigt. Das
sind automatisch generierte Meldungen, wie zum Beispiel, Details zu Spielverschiebungen,
Spielabsagen, hinzufiigen von Notfallspieler, ect.

Durch markieren der Meldung mit Mauszeiger und driicken des Buttons ,Details” kdnnen
zusatzliche Informationen abgerufen werden.

b Fuftball Online NeustifttOberk. (KM) - Rohrbach/Berg (KM)

{Wms  angemeldet sls Past Helmot | v | 28:50 Freundschaft (Freundschaftssp ). 21.01.2011 18:00, Spielstatus: in Bearbeitung i U s B
& H A = = — ﬁ
of y: & L ==
ﬁ La! ) & - =0 =
Allgemein Heimaufst. yrdner Gastaufst. Schiri Meldungen Ubersicht Ticker
Meldungen
Art Meldung Erstelltam -
Motfallspieler hinzugefiigt |~ Motfallspieler Detl Mina (28121996 flr Aufst... 20.01.2011 12:58
Datail: |
Hinweis:

Beendet wird die Funktion durch Driicken des Buttons ,SchlieRen” . (rechts unten)

Notizen:
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VI-2-7) Ubersicht

Auf dem Karteireiter ,Ubersicht* werden alle Spieldetails eingetragen. Unter Spieldetails
versteht man Tore, Karten, Spielerwechsel, Halbzeitergebnis, Endergebnis und Zuschauerzahl.
Wichtig! Spieldetails kdnnen nur im Status ,vorbereitet* eingetragen werden!

@ FuRball Online Neustift/Oberk. (KM) - Rohrbach/Berg (KM) o) .ot PN
Bk snosmeldst als Past Helmut [ | 28055 Freundschaft (Freundschaftssp ). 21.01.2011 18:00, Spielstatus: vorbereitet an U A L_J
ol A LA = — | 0
0 & - & ¥ B& 3:1 €
Allgemein Heimaufst. Ordner Gastaufst, Schirt Meldungen Ubersicht Ticker Einspriiche Gebihren
Spielergebnis: 0:0 (0:0), 0 Zusehers” Start: Neustift/Oberk.

04 || 05 || O6 || O7 || 09

*‘- e T
w \! lt Schlagnited | v Schinkinger| | Aumbller Gatriel Mag. Siss
Tore eingeben Karten eingeben Auswr. eingeben Christian Christian Andress Fatrigk Fischer Stefan
Eingabemodus auswihlen 10 1 1 12 14
Kuzma Wallnar Wundsam Jellinger
Bereits eingetragene Spieldaten Eadbien || Steian pietan Lenisl
NeustiftiOberk. Rohrbach/Berg ‘ Ersatz: Neustift/Oberk.
Donsubsuz{ | Schemer | [Donsubsus| [Schinkingsy]
Fabisn Johannas Patrick Menusl

o

Prifen

Start: Rohrbach/Berg

T (/02| 03] 05| 08| 10 | 11

Hofar Eizschiel Eiszchiz| Kugks Urmann Bajcik Iayrhauser
Stafan Christian Stefan Tomas Daminik Pavel Felix

14 [ 17 |[ 18 ][ 20

Ok
Distmar Martin Reland Markus I I

Speichern

Ersatz: RohrbachiBerg

ET || 06 || 11 || 13 || 15 %

Waclens Turnar Kazper Plrmayr Lanzerstorfg
foset Franz Abbrechen

Radsl Rslph Julian

Hinweis:

In der Ubersichtsmaske werden auf der rechten Seite die Startspieler (Heim oben — Gast unten)
mit Rickennummer und Name blau dargestellt. Die grau markierten Spieler sind die
Ersatzspieler. In welcher Reihenfolge die Spieldetails eingegeben werden obliegt dem
Schiedsrichter.

Notizen:
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1) Ergebniseingabe

Das Fenster zur Eingabe der Ergebnisdaten wird durch Driicken auf den roten Text neben dem
Spielergebnis geoffnet.

Eingabe des Halbzeitergebnis, Endergebnis und der Zuschauerzahl. Abgeschlossen wird diese
Eingabe durch Drucken des ,grunen“ Buttons.

Spieldetails eingeben

spielergebnis
Endergebnis: |2 12 |

Helbzeitsrgebms: 1 <1

Zussher 400 |

Hinweis:

Notizen:
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1) Torschiitzen

Nach Drucken des Buttons ,Tore eingeben” wird der Schiedsrichter (Funktionar) aufgefordert,
den Torschitzen auszuwahlen.

< Fuftball Online Neus!

s sngemsldet sls;: Fast Helmut | v | 21:45 Freundschaft (Freur

-0), 0 Zuseher#

A i

Tore eingeben Karten singeben Ausw. eingeben

Eingakemodus auswihlen

Der Ausgewahlte Spieler wird rot markiert und das Zusatzfenster fur Tore Offnet sich. Hier wird
der Torschitze (Riuckennummer und Name) nochmals angezeigt. Es kann die Torart (Normales
Tor, Strafstol3, Freistoss oder Eigentor) durch Drucken des entsprechenden Buttons ausgewahlt
werden, danach wird noch die Spielminute in das Eingabefeld eingetragen. Hat der Spieler keine
weiteren Tore erzielt, kann die Eingabe durch Driicken des ,griinen Buttons (Hakchen)
abgeschlossen werden. Hat derselbe Spieler weitere Tore erzielt, drickt man anstelle des
grinen Button, den Button mit dem zusatzlichen ,griinen +* Zeichen.

Neues Tor eintragen * | rbach/Berg (KM) L
1 15:00. Spielstatus: vorbereitet gi o &l Q
Torschiitze Torart Spielminute I —— 3
i O ¢
O 9 Normales Tor Ticker Anzeigen Einsprilche Gebuhren
Siliss Stefan Strafstof 1 2 3 i
04 | 05| 06 || O7 || 09
= - 4 5 B Eni Aumiiler Gabriel fag, Silas
Freistofls Ehristian Andrsas Patrick Fischar Slefan
Eigentor 7 8 9 12 14
Jellingsr
Stefan Danisl
+ 0
k.
SA || HZ || SE | [OSEINIS
Patrick Msnusl
10 ]| 0. X L B
= — 103 || 05 || 08 || 10 || 11
Hoter E'iss;aTH Elsschiel Kupks Urmsnn Bejait Nisyrhauser)
Stefan Christian Stefan Termss Dk Favel Felix 0
14 ][ 17 ][ 18 ][ 20 o

Schuster | |Misgarhubaf | Mayrhofer | | Heming

Distmiar Mattin Raland Markus | I

Ersatz: Rohrbach/Berg - Speichern
ET | 06| 11| 13| 15 %
Vgelana Turner tgspar Pormayr | [Lanzerstorts
Radek Ralch Julizn Josst Franz Abbrechen

Hinweis:

Tore in der Nachspielzeit werden mit (45+1) eingetragen. Die Buttons ,SA", ,HZ" und ,SE*
haben fur die Eingabe der Tore keine Bedeutung. Beschreibung siehe ,Karten*  und
»JAuswechslung“ eingeben”.
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2) Karten eingeben

Nachdem der Button ,Karten eingeben” gedriickt wurde, wird der Schiedsrichter aufgefordert,
den Spieler auf der rechten Seite auszuwéhlen. Der Spieler wird rot markiert und das
Zusatzfenster fur die Eingabe der Karten 6ffnet sich.

a Fuliball Online Neus!

s angemsidet sls; Fast Helmut | v | 21:45 Freundschaft {Freur

Spielergebnis: r-(-a-q-a-snem-h
& N it

Tore eingeben Karten eingeben Ausws. eingeben

% nodus auswihlen

Wie beim Torschiitzen wird der Spieler mit der Riickennummer und Name links angezeigt. Nach
Auswahl der Karte (Gelbe, Gelb/Rote und Rote Karte) werden die entsprechenden Griinde
angezeigt. Wenn der Grund ausgewahlt wurde, muss nur noch die Spielminute eingetragen
werden. Abgeschlossen wird die Karteneingabe durch Driucken des ,grinen“ Buttons mit dem
Hakchen.

MNeue Karte einfragen x T
Spieler Karte Grund Spielminute ] e 3
cE (&)
0 7 Gelbe Karte Foul 1 | Bngh_e =
Mag. Fischer Gelb/Rote Karte Kritik . g 3 \ :
Ernst Robert ; 07 09
Rote Karte Unsportlichkeit 4 5 6 s
sonstiges 7 8 9
+ 0
SA || HZ || SE
4
- ; = Priifen
311 10 || 11
itd Bajcik KMayrhauser|
ik FPaval Felix °
s = ok
1© ][©.] X ] 5
Ersatz: Rohrbach/Berg Speichern
ET |06 || 11 || 13 || 15 %
Vaclena Turner Hgsper Parmayr - | |Lanzestorid
Radsk Raloh Jdufisn Joset Franz Abbrechen
Hinweis:
Hier kommen die Button ,SA" und ,SE" bzw. ,HZ" zum Tragen.
SA = Spielanfang, SE = Spielende und HZ = Halbzeit.
Anleitung Vereine -25- gl



3) Ausw. eingeben

Durch Dricken des Buttons ,Ausw. Eingeben” wird der Schiedsrichter aufgefordert, zuerst den
L,EINGEWECHSELTEN" Spieler mit dem Mauszeiger zu markieren und danach den
JAUSGEWECHSELTEN® Spieler.

. Fuftball Online

angemeldetals: Past Helmut [ v| 2148 Freundschaft

0 o - & i

Allgemein Heimaufst. Grdner Gastaufst, Schiri

Spielergebnis: 1:0 (1:0), 0 Zuseherf

Qe ¥ | It

Tore eingeben Karten eingeben Ausw. eingeben

Auf der Zusatzmaske wird der eingewechselte und ausgewechselte Spieler links angezeigt.
Durch Eintrag der Spielminute bzw. ,HZ" und Dricken des ,grinen“ Buttons mit dem Héakchen
wird der Vorgang abgeschlossen.

Neue Auswechslung eintragen E3|

Eingewechselter Spieler Spielminute
13 [ s3]1)  F
Schinkinger 1 2 3
Manuel
4 5 6
Ausgewechselter Spieler 7 8 9
Jellinger ] ; ‘
Daniel SA || HZ || SE

Hinweis:

Spielerwechsel in der Nachspielzeit werden wie bei den Toren mit (45+1) eingetragen.

Notizen:
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4) Spieldetails

Die eingetragenen Spieldetails (Halbzeitergebnis, Tore, Karten und Auswechslungen) werden
bei den ,Bereits eingetragenen Spieldaten *“ angezeigt und kdnnen dort von den Beteiligten
Ubersichtlich kontrolliert werden.

< FuBball Online Neust
iiue  =sngemsldet als: Past Helmut |y | 29003 Freundschaft (Fra.
0 « ¥ D
3 =208 @y -
Allgemein Heimaufst. Ordner Gastauist. Sehiri

Spielergebnis: 2:0 (1:0). 0 Zuseher?

& A

Tare eingeben Karten eingeben Auswr. eingeben

Bitte wihlen sie nun den eingewechselten Spieler aus »

Bereits eingetragene Spieldaten

Heustift'Cherk, NeustiftiOberk,

-

w 23 [14] Jellinger Daniel

89 [12] Wundsam Stefan

(Freist.)
L_" 12 [03] Wundsam Andreas 86 [08] Scharrer Johannes
| [Kritik) (Faul}
lt ﬂij[H} Schinkinger Manuel 80 [11] Wallner Stefan fiir
[15] Gabriel Tohias

4] Jellinger Daniel

Hinweis:

WICHTIG:

Die Spieldetails kénnen auch bereits wahrend des Spiels eingetragen werden. Der Vorteil liegt
darin, dass der Schiedsrichter nach Spielende die Daten nur noch kontrollieren muss und
gegebenenfalls kleine Anderungen durchfiihren kann. Sollte aber mit dem Schiedsrichter
abgesprochen werden.

Notizen:
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5) Spiel abschlieRen ,bestitigen

Nachdem alle drei Parteien (Heim- Gastverein und Schiedsrichter) die Daten kontrolliert haben,
wird der OSB durch Driicken des Buttons ,Speichern“ abgeschlossen. Die Beteiligten werden
aufgefordert, mit Benutzername und Passwort zu unterschreiben (zeichengenau) und mit dem
Button ,,OK" zu bestatigen.

it Inrer digitalen Unterschrift bestatigen Sie. dass die Spiefﬁaten volistandig und

Unterschrift Heimverein:
Benutzername: PastHelmut
Passwort: sessss
Unterschrift Gastverein:
Benutzername: IWayrhoferRaland
Passwort: sessss

Unterschrift Schiedsrichter:
Benutzername: NitgutschGinter

Passwort: ssssssse

Hinweis:

Bevor der OSB abgespeichert wird, kénnen die Daten mit dem Button ,Prifen” vorher abgeprift
werden.

Sind alle Daten richtig eingegeben worden und alle drei Unterschriften sind zeichengenau
eingegeben worden, kommt der Hinweis, dass die Ubersicht erfolgreich gespeichert und keine
Bearbeitung mehr auf dieser Seite mdglich ist. (Ausnahme Anzeige und Ausschlussbericht)

Fufball Online . Neustift/Oberk. (KM) - Rohrbach/Berg (KM) e S|
‘angemeld=t als: Fast Helmut | v | 29:42. Freund: 5P, - __.,..__.___Stﬂiti&’ bleai‘atgt & L@ ﬁ -

0@@#@.53-0-@

Allgemein Heimaufst. Ordner Gastaufst. Meldungen Ubersicht Ticker Anzeigen Einspruche Gebihren

Hinweise

Es: sﬁximm kemeweﬂé:eu" i __mgen mehrmm,

tigt" gedndert.
Online Spielbericht tiber den "Schiiefien” Button.

Notizen:
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VI1-2-8) Ticker

Beim Ticker werden Zusatzinformationen (vordefinierte Standardtexte) zu den eingegebenen
Spieldetails automatisch erstellt. Diese Eintradge kénnen bis zur Spielbestatigung (siehe Kapitel
...) veréndert, sichtbar/unsichtbar bzw. geléscht werden. Es kdnnen auch Bilder zu den
einzelnen Tickermeldungen hinzugeflgt

Neustift/Oberk. (KM) - Rohrbach/Berg (KM)
‘Freundschaft (Freundschaftssp.). 21.01.2011 18:00, Spielstatus: bestatigt

< FuBball Online

angemeldet gls: Past Helmot | v |:28:50

6 o xe

(M)

NeustftiOberk. - Rohrbach/Berg: Tor for
NeustiffOberk (12.)

12. Minute: Tor fir NeustiftOberk: durch Siiss Stefan.
Neuer Zwischenstand: 1:0

H A LA =] S— ﬁ 0
o) o’ = |
Allgemein Heimaufst. Ordner Gastaufst. Schiri Meldungen Ubersicht Ticker Anzeigen Einspriche Gebuhren
oo 1 2 @ @ Seitenlange: 7 (iPad) ¥
Titel Text Unsichtbar = Bilder

Speichern

s

Schlieken

o7 (K 27. Minute: Gelbe Karte fiir Mag. Fischer Ernst Rohert
Meustit'Oberk. - Rohrbach/Berg: Gelbe Karte (27} {MNeustifttOberk., Foul),
(K1)
44 MeustiftiCherk. - Rehrbach/Berg: Tor fir Tor fur Rehrbach/Berg! Eisschiel Stefan trifft zum 1:1 (44
Rohrbach/Berg id44.)
(K} s : : :
2 g 45 Minute: 1. Spielerwechsel bei Rohrbach/Berg
i [‘iesu}stm.fotaerk. =Rohrbachiieg: splelennechse; Aus dem Spiel: Harding Markus, neu im Spiel: Kasper Julian
B (K 8. Minute: Rote Karte fur Wundsam Stefan (Foul}.
Meustift'Oherk, - Rehrbach/Berg: Rote Karte (68, MeustifttOberk. damit nur noch mit 10 Spielern am Platz
(K TE. Minute: 1. Spielerwechsel bei MeustifttCberk.
T MeustiftiCberk. - Rohrbach/Berg: Spielerwechsel Aus dem Spielr Wallner Stefan, neu im Spiel: Denaubauer
(75:) Patrick
(K
a0 MeustiftiOberk. - Rehrbach/Berg: Tor fur Tar! Jellinger Daniel trifft flr MeustifttCherk. in Minute 80 zum 2:1.
MeustiftiGherk. (80}
Hinweis:
Die Anderung erfolgt durch markieren der Zeile mit dem Mauszeiger und Druicken des Buttons
H “
.bearbeiten”.
Notizen:
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Es kénnen aber auch NEUE Tickereintrage erstellt werden. Diese Ticker werden dann in der
Ubersichtsliste (siehe oben) angezeigt. In der Ubersichtsliste muss der Ticker-Eintrag dann noch
mit dem Button ,Speichern* abgespeichert werden.

Tickereintrag erstellen

Allgemein

— Allgemein -
Minute |22 +0 | Unsichtbar

— Eigene Eingabe

Eigener Titel P/ergebeﬂer Elfmeter 7

Ei'gengf Text |Der im Strafraum gefaute Spisler Stefan Siiss vergibt in dar 22~
|Spielminute einen Elfmeter. Er schilit den Ball an die linke.
{Stange. von dort geht der Ball ins Out.

Hinweis:
Tickereintrage kdnnen durch den Vereins-Bevollmachtigten durchgefihrt werden.
Es kdnnen auch Bilder (eigener Karteireiter) zu den einzelnen Tickermeldungen hinzugeflgt

werden. Nach Driicken des Buttons ,Hinzufligen“ gelangt man in den Datei-Manager, wo das
entsprechende Bild ausgewahlt werden kann.

g

Lo

Hinweis:

Die DateigrofR3e ist von Landesverband zu Landesverband verschiedlich.
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VI-2-9) Anzeigen

Auf dem Karteireiter ,Anzeigen“ kann der Schiedsrichter Anzeigen gegen Funktionare, Trainer
und Spieler des Vereins erstellen. Rote bzw. Gelb/Rote Karten werden auf dieser Seite
automatisch angezeigt, und mussen nicht separat eingetragen werden. (Eintrag auf dem
Karteireiter ,Ubersicht".

Je nach Einstellung des Landesverbandes wird der Verein tber die Anzeige per E-Mail bzw.
Intramails informiert.

o FuRball Online Neustift/Oberk. (KM) - Rohrbach/Berg (KM)

(=} = il
| angemsidet als: Fast Helmut | v | 28:52 Freundschaft (Freundschaftssp.). 21.01.2011 18:00. Spielstatus: bestatigt g O du l-—J
| =
= " A ) I
L] 9, :
Allgemigin Heimaufst. Ordner Gastaufst, Schiri Ticker Gebihren

— Anzeigen

Verein = Minute Spieler  Geburtsdat. Funktiondr = Geburtsdat, Funktion = Nachname \orname

| Details

— Ausschlussberichte Heimverein: Union Neustift‘Oberkappel

Karte Iinute Hame Geburtsdat, Grund AB?

Rote Karte | 68 [12]Wundsam Stefan | 23.11.1981

— Ausschiussberichte Gastverein: Union Kirchberger Rohrbach/Berg

Karte Minute Name | Geburtsdat. Grund AB?

e
X
Schliefien
Hinweis:

Der Schiedsrichter kann AusschluBbericht und Anzeigen in einem definierten Zeitraum (kann
von Landesverband zu Landesverband verschieden eingestellt sein) auch noch erstellen bzw.
erganzen.

Notizen:

Anleitung Vereine -31-

&



VI-2-10) Einspriiche

Solange der Status nicht auf bestéatigt ist (siehe Beschreibung Kapitel VI-2-5-3 ), kénnen die
beiden Vereine auf dem Karteireiter ,Einspruch“ das Spiel beanstanden. Durch Driicken des
Buttons ,Neu“ gelangt man in die Eingabemaske, wo der Einspruch eingetragen werden kann.

Einspruch erstellen x
’ gaﬁsmzyaeamwg a b E g
T :
Verein | Neustift/Oberk [ i @ 0 €)
Mame | Mitgutsch Vomame | Ginter i Amecigen’Emspriche | Eobinren

Funktion  MNachwuchsleiter

— Grund

Sﬁ@Ter’ScHusleFD(e’tmar {Union Rohrbach) war zum Zgﬁpl\\\%i des SE\EE nicht |
\harachtiat]

— Bemerkung

|Schisdsrichter wurde zum oben angefiihrten Problem aufmerksam gemacht] |

Ok i ‘- Abbrechen |

ok

‘Speichern

Abbrechen

Hinweis:

Die Eingabe des Einspruchs ist durch den Vereins-Bevollméchtigten méglich. Eine Unterschrift
mit Benutzername und Passwort ist hier nicht erforderlich!

Notizen:

In der Ubersichtsliste wird der Einspruch angezeigt.

: FuBball Online

Meustift/Oberk. (KM) - Rohrbach/Berg (KM)

[ o] 5 T |
: : 4 ‘) <
5 angsmeldst als Past Heleot [ v ] 27:07 Freundschaft (Freundschaftssp ). 21.01.2011 18:00. Spielstatus: in Bearbeitung &a U L_.J
; 4 = A — — !
" " 2 = i
i ) & S & < = @ €
Allgemein Heimaufst, Ordner Gastaufsat, Schirt Meldungen {ibersicht Ticker Anzeigen Einspruche Gebuhren
Einspriiche
Werein - Funktion Name Vorname Grund

Unian . . " ” Spieler Schuster Dietmar (Union Rohrbach} warzum Zeitpunkd des
MeustifttOberkappel haclmuchisialier- | Mgt Hater 3piels nicht speilberechtigt!

| New || Beacbeiten | Loschen

Notizen:

Anleitung Vereine -32-

&



VI-2-11) Geblhren

Die Schiedsrichter- bzw. Assistentgebihren kdnnen auf dem Karteireiter ,,Gebthren”

eingetragen werden. Hat die Person beim Profil die Bankdaten eingetragen, werden diese

automatisch auf diese Seite Ubertragen. Ob dieser Karteireiter verpflichtend auszufillen ist,
unterliegt dem jeweiligen Landesverband.

@ FuBball Online

Neustift/Oberk. (KM) - Rohrbach/Berg (KM)

=) i
Whiws  angemeldet als Pest Helmut [v | 28:41 Freundschaft {Freundschaftssp | 21.01 2011 18:00. Spielstatus: in Bearbeitung aE
= H A o) P W
@ -} L
ﬁ ‘oii = & -@a ﬁ €
Allgemein Heimaufst. Ordner Gastaufst. Schiri PMeldungen Ubersicht Ticker Gebiihren
— Geblihren
Gebuhr Fahrtspesen NB-Gebuhr Sonstiges  Summe Besetzung Kontonummer BLZ
Schiedsrichter | 17 23 0.0 0.0 40.00 Migulscheuniet s 43 15 396 34078
Meustift
Assistent 1 0.0 0.0 0.0 0.0 0.00 Past Helmut, 4142 Meustit
Assictant 2 00 00 00 0o 0.00 Pechmann Walter, 4160
| Aigen
Vierter Offizieller Micht besetrt
Summe 17.00 23.00 0.00 0.00 40.00
Hinweis:

v
(2

Speichern

®

Abbrechen

Eine Prufung beziglich abgerechneter Gebuhren findet hier nicht statt! Eine Eingabe im Status

.pestatigt” ist nicht mehr mdglich.

Notizen:
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VIl.) Spiel absagen

Nach Drucken des Buttons ,Spiele” werden alle Spiele eines bestimmten Zeitraums aufgelistet.
Wie im Kapitel VI.) Spiele (Meine Spiele — OSB) beschrieben, konnen fur die Spielsuche
verschiedenste Kriterien ausgewahlt werden.

Nun wird das zu verschiebende Spiel mit dem Mauszeiger markiert und das Spiel wird blau
hinterlegt.

o FuBball Online
angemsaldet alsi Past Helmut | v | 18:48
Meine Spiele
Datum von Datum kis
22.01.2011 3 04022011 [E < =  Suchen
We 1T QW
Bewerb 5 Datum =~ Kat. Heim Gast Status. | Ergeb. Spielort
Freundschaftsspiel 2'-'-}:01.2011 K MeustiftiCherk. | Meustift'Cherk. | offen s =) Neusm (Sporzentrum
12:00 Meustift)
Freundschafisspiel 24:[]1_2011 K reustitCherk.  MeustitiCherk.  offen == (== Neust?ftlfSpnrtzentrum
14:00 Heustift;
Freundschafsspiel NeustiRiOberk | NeustiiOberk Hiﬂf?gifsp'“mé“"“m

Ist das abzusagende Spiel markiert, wird durch Driicken des Buttons ,Spiel absagen* ein
Zusatzfenster fur die Spielabsage geoffnet.

Spiel
absagen

Hinweis:

Ob Spiele von Vereinsfunktiondren abgesagt werden kénnen, obliegt den Einstellungen des
jeweiligen Landesverband. In Oberosterreich diirfen Meisterschaftsspiele von
Kampfmannschaften nicht abgesagt werden! Eine Absage ist nur durch den nominierten
Schiedsrichter am Spieltag méglich.

Meldung:

Sie haben nicht die erforderliche Berechtigung.

Notizen:
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Kdnnen Spiele von Vereinsfunktionaren abgesagt werden, muss/kann je nach Einstellung, der
Grund der Absage bzw. ein Kommentar in der Maske eingetragen werden.

Abgeschlossen wird der Vorgang mit dem Button ,Spiel absagen” .

Spiel ahsagen 3

25.01.2011: Union NeustifttOberkappel - Union Neustiftt Oberkappel (Res)

Grund  Witterungshedingt ¥

Kemmentar Das Spielfeld ist mit ca. 20 cm
Schnee bedeckt!

| Spiel absagen | | Schlielzen

MeustifiCberk: | Neustiftficberk.

Hinweis:

Eine Spielabsage kann nur mehr durch Verbandsfunktionare bzw. Verbandsmitarbeiter

aufgehoben werden.

Notizen:
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VIIl.) Neues Spiel (Freundschaftsspiele)

Nach Dricken des Buttons ,Spiele” (Beschreibung Kapitel VI.) Spiele (Meine Spiele — OSB)
erscheint der Button ,Neues Spiel“.

&

Neues

Spiel

Mit diesem Button hat der Vereinsfunktionar die Mdglichkeit, neue Spiele (Freundschaftsspiele)
anzulegen. Wird der Button ,Neues Spiel* gedrlickt, 6ffnet sich die Eingabemaske fur das neue
Spiel.

Neues Spiel X E
Besetzung | ]

— Spiel b
Datum 26012011 [ Zeit 1600 Runde | 0 len
Pfichttermin [ Spiglnummer 0 Ohne Wartezeit [
Spielstatus  ofien Spiglat | Freundschad b
.
— Ersatztermin pease
Ersatztermin Datum @] Ersatztermin Zeit
— Mannschaften
Heimmannschatt | Neustift/Obarke. KNV [2(.].1.0-‘.2(.].1.1. 'j::_. . b
Gastmannschaft Meustift/Cherk. Res (201072011 Q) | s
leben
— Spielort
Spislort | Neus.t.iﬂ_I:Sp-mtzentrL:|T| l\leusﬁﬂj A

Ok ‘ | Abbrechen

Das Datum kann entweder direkt in das vorgesehen Feld (TT.MM.JJJJ) eingetragen werden
oder man wahlt das Kalendersymbol aus und gibt das Datum durch markieren mit dem
Mauszeiger im Kalenger an.

Neues Spiel
Besetzung
— spiel
Datum @ Zeit
Pflichttermin Kalender X qummer 0
Spielstatus o] Janner 2011 > | |Spielart
| Mo Di Mi Do Fr Sa So
— Ersatztermi
1|2
Ersatztermin D 304|658 7|88 Ersatz

16| 11 |92 | 13 14| 15 |18
[~ Mannschaff | {7 13 19 20 21 22 23

Heimmanns 2426 27| 28| 29 |'30

Gastmanns:

— Spielort
Spielort ' [EES
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Danach wird die Uhrzeit im Feld Zeit eingetragen (HH:MM). Wichtig ist der . zwischen Stunde
und Minute. Pflichtfelder sind nattrlich noch Heimmannschaft und Gastmannschatft.

Drickt man die Lupe (rechts neben dem Eingabefeld von Heim- bzw. Gastmannschaft), gelangt
man in die Suchmaske der Mannschaften.

Neues Spiel [x]
— Spiel
Datum | 26.01.2011 ‘ Zeit | 16.00 | Runde 0

Piichttermin [ Spielnummer | 0 I Ohne Wartezeit [

Spielstatus I offen VTI Spielart '_Freundsv:haﬁ v

— Ersatztermin
Ersatztermin Datum @ Ersatztermin Zeit |
— Mannschaften | |
Heimmannschaft | Neustift/Oberk. KM (2010/2f11 0) | X
| |

Gastmannschaft | Neustif/Oberk. Res (2010/011 0)| '\
| |

[~ Spielort Iﬁ

Spielort ‘ Naustift (Sportzentrum MNeustift) ‘ =

[ oo ][ svbrechen |

In der Suchmaske kénnen Kriterien wie Kurzname , Saison und Kategorie ausgewahlt werden.
Mit dem Button ,Suchen “ wird die Abfrage gestartet. Die gewtuinschte Mannschaft wird dann mit
dem Mauszeiger markiert und mit dem Button ,Mannschaft hinzufugen“ in die Eingabemaske
tubernommen. Die Auswahl der Gastmannschaft funktioniert gleich.

Mannschaft suchen [ %] |

— Mannschaft-Suche

Kurzname ~ Saison Kategorie

neustit | ow0tm0110% KM ¥ ey

Mannschaft | Vereinsnr.  Spg.

Neustift/Oberk. KM (2010/2011 0)

Maria Neustift KM (2010/2011 0) | 4197 \

o 1 o0

l

H Abbrechen j

annschatt hinzufigen

Hinweis:

Durch Veranderung der Saison (N 2010/2011 N) kbénnen auch Mannschaften anderer
Landesverbande gesucht werden. (Kurzname = Gaflenz)

Notizen:
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Wichtig ist noch die Auswahl des Spielortes. Die Suche des Spielortes wird ebenfalls mit der
Lupe (rechts neben dem Eingabefeld Spielort) gestartet.

‘Spielort suchen (]

— Spielort-Suche

Bezsichning ebsnd
[Fouetit | Obersstereichischer Fv v =10
Bezeichnung Anschrift

Neustift (Sportzentrum Neustift) | Sportplatzstrate 1,.4143 Nex
Sportplatz Union Maria Meustift Meustift 133. 4443 Maria Neustift
Sportplatz Maria Meustift | 4443 Maria Neustift

GO 1 Qo

Im Feld Bezeichnung den Spielort eingeben und mit dem Button ,Suche” die Abfrage starten.
Wir der Spielort nicht gefunden, empfiehlt es sich ein ,%" am Beginn der Bezeichnung
einzugeben (%florian ).

Den aufgelisteten Spielort mit der Maus markieren und die Spielortsuche mit dem Button
~Spielort hinzufigen*  abschliel3en.

Hinweis:

Wird kein Spielort eingetragen, wird automatisch der Standard Spielort der Heimmannschaft
bzw. der Spielort des Vereins tlbernommen.

Notizen:
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Sollte das Spiel vom Schiedsrichterkollegium (Besetzung) NICHT besetzt werden, kann beim
Karteiter ,Besetzung” ein Hilfsschiedsrichter als Schiedsrichter eingetragen werden. Durch
Driicken des ,Lupesymbol“ gelangt man in die Suchmaske von Schiedsrichtern.

Neues Spiel [X]

 Allgemein

Besetzung dndern

Schisdsrichter | Mitgutsch Ginter (HSR) | a8
Assistent1 ||
Assistent 2. l:l‘\
4 Offizieler | |X

| ok || abbreshen

In der Suchmaske kann nach folgenden Kriterien gesucht werden: Name und Vorname .
Abgeschlossen wird die Abfrage mit dem Button ,Suchen”. Den Schiedsrichter mit der Maus
markieren und die Auswahl mit dem Button ,Schiedsrichter hinzufiigen“  abschlieen. Mit
,OK" gelangt man wider in die Eingabemaske mit den Spielinformationen.

Schiedsrichter suchen %]

— Schiedsrichter-Suche - e

Name _ Vomams. . SReHr
- mitgutsch [

Vomname  Aktiv st Adlst.

SR
| Mitgutsch Giinter [ = |9 0
| Mitgutsch | Tobias [ = |8 0
OO 1 00

| ‘Schiedsrichter hinzufiigen H Abbrechen

Das neue Spiel wird durch Dricken des Buttons ,OK“ in der Eingabemaske abgespeichert und
erscheint nun in der Spielerliste.

Hinweis:

Ob Spiele von Hilfsschiedsrichter besetzt werden durfen, obliegt dem jeweiligen Landesverband!
Beim OOFV durfen in der Besetzung KEINE Schiedsrichter eingetragen werden, NUR
Hilfsschiedsrichter . Schiedsrichter werden ausschlieBlich Uber die Besetzung eingetragen!!!
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